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■おになる M に、電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお i みください。 

でんしまんがじ•く U じ つか うらがわ でんち 

■電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください 0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいレよ 

電池につし、ての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

■ゲームカセットを抜き差しするときは、必ず i 源 
スイッチを切ってからにしてください。 


•■ルル 



ちくじ 


ようこそ！ セーラームーンスーパーズ 


イラストクラブへ！！ . 2 

イラストクラブのはじめかた . 6 

イラストレッスンに挑戦！ . 12 

尖®な自にはイラストい！ . 2 2 











蟹よ 5 こそ！ セーラームー ンス 


このカセットにはイラストを描いて遊ぶ、2つのモー 
ドがあるよ。ひとつは、セーラー戦士のイラストを描 
いて採点してもらう「イラストレッスン」、もうひと 

う纟な ひ あいうんきんうん I之んらううん 耋ょう 

つは、占いたい日の愛情運、金運、健康運と今日の 
ラッキーレベルがわかる「イラスト 7 占い」。 

お得意のイラストで、さあ！やってみよう。 



谓级•舞 く 



_ パ ー X イラストクラプへ!! 


イラストレツスン X ： 

6人のセーラー戦士のイラストを、画面にタッチべ 
ンで描きます。ちゃんとお手本があるし、補 U の点線 
もあるからダイジョウブ。戦士2人で一組になってい 
るから、2,の戦士、を描ぃて採点してもらってね。客 
格すると合や合格印がもらえるよ。 
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イラスト 3 い IX 

たんじ4うび う令な ひ に•うり！ く \ か $に 

お誕生日と為ぃたぃ日を入力し、絵を描きます。何を 
描くかはセーラームーンが教えてくれるよ。轉生日 
.をもとにして、棄になる日の愛情運、金運、健康運を 
k つてくれるの。そしてあなたの絵から、备日のラツ 
キー レベルがわかつちやうよ。 






















う合な け7かがめん 

馨 占い結果画面 
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ひようじがめん 

參 ラッキーレベル表示画面 



4切•私 















★イラストクラブのはじめか 


〇ゲームカセツトをセツトする 


う必ず毫源スイッチを切っ 
た状態で、カセットの向 
きを間違えないように i 
をよく見てセットしま 
す。 








〇 でんげん U 

電湮スイツチを入れる 



本体の右側面の電源ス 
イ ッ チを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 



_ でんげん い ふんい 

f 電源スイッチを入れたまま5分以上放っておくと、 
ピーピーピー…と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましよう 0 








い がめんで 

Q 注意の■面が出る 



A 11 B 11 C IfD IfE 1 


ミ主意 




かなら f よんでください1 




1あそぶまえに 

こ®カセットでそぶ:と 
今までかいたえやデ-夕が、 
金てきえてしまいます* 
■はい ■ 1やめ51 


> 



A II B II C II D II E 


注意 

> 

よんでくだ•さい、 

2 おわ去とき 

こ©カセ，卜をは f •すと 
かい fci は 

全てきえてしまいます. 

| 13：ぃ1 [ V 1 める1 


今|でかいた蠱やデータ 
が消えてもよいときは、 
[はい]にタッチします。 


注意内容がわかったら、 
[はい]にタッチします。 


f もし、[やめる]にタッチすると、「でんげんをきつ 
てカセットをはずしてください。」と奏示されて、 
イラストクラブで遊ぶことはできません。 


k 娜ぶ 1 ^ 






















〇 が 10 ん で 

タイトル■面が出る 



タイトル画面が衾示され 

がめん 

ます。画面にタツチする 
と、モード選択画面にな 
ります。 


〇モードを进ぶ 


せんたくがめん ひ^:うじ 

モード選択画面が表示さ 
れます。モード名にタツ 
チすると、モード画面に 
なります or イラストレツ 
スン」は 12 ページ、「イラ 
スト！!い」は22ページを 
読んでください。 


「 A~l 「 B 1 「 C~l「D |「 E I 





















雩ペンタッチの位臞画しをしたい顰 

ii のようにタッチペンの 

さ# い^なお 9 

ペン先で位置直しスイッ 
チを押すと、次の画面が 
奏示されます。 


これは、実際のペンタッ 

い t がめん で \ 

チの位置と画面に出る絵 

t ' j ) せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 
ための_作です。左上と 

みぎした w うじ 

右下に••••が義示されるの 

ち♦うしん 

で、-:-の中心にタッチぺ 

かる かい おと 

ンで軽く1回ピッと音が 
するまでタッチします。 


r A II B 1 厂 C 1 r D II E 1 

< 

1+ を fc してください 1 

> 













A がめん はじ つか ちょうじかんでんち 

!この画面は、初めて使うときと長時間電池をはずし 
ておいたときに Sfcj 的に ひ 表示されます。詳しくは、 

ほんたい とり惠つかつめいしょ よ 

本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読んでく 
ださい。 

f 「 セーラームーンスーパーズイラストクラブ」を始 

• でんしまんがじ奉くほん令い き色く 

めると、電子漫画塾本体に記慊されているスケッ 
チ、オープニング、パズルに描かれた絵や、他の 
ゲーム カセットの データは 消えてしまいます。 






ちようせん 

★イラストレツスンに挑戰！ 


❶モ-ドを通ぶ 

モード iiil ® で「イラ 
ストレッスン」にタッチ 
します。 



■深物％娜嫌 










© セーラーぶ 

ふたりひとくみ^ _ せん y 

穿まえひむうじ 

の4前が表示されます。 
イラストを描きたい戦士 
の4前にタッチします。 


t セーラー戦士の4前の右側にある@にタッチする 

ほんみ I う か 

と、本名に変わります。 






AlrBllCII D IfE 1 


セーラーせんしをえらんで•ね 



1 ン q マーズ d 


/ 

1 ビーナスワマ-キ; l リ -d 

> 


1 ジ 1 ビタ-ワちぴ a- ン d 































❺ イラストを描く 


左側のお手本を見ながら 
イラストを描きます。描 
く戦士は、[つぎのせん 
し][まえのせんし]に 
タッチして切り替えるこ 
とができます。 

許価は2つのイラストの苹均遠でぉ行うので、イラスト 
は2つ描いてください。 

f 描く戦士を切り替えても、描いたイラストは残ります。 


「AlrBircirDlrE 




t さいてんす51 


HE 级命％娜心 




















雩イラストの & きかた顰 



メニュー パネル B にタツ 
チすると、お絵描きに必 
要な ツールを 選べます。 
初めはペン(小}が選ばれ 
ています。 


[ ク大]ペン(大） . 太い線が描けます 〇 

L ^,1ペン ( U / K ). 細い線が描けます。 

ran 癍しゴム(笑) •••••• 笑きぃ 1 縫を為せます。 

消しゴム(^、） ...... 細かいところを消せます。 

■ - - しろくろはんてん がめんぜんたい しろ ぶぶん くろ 

■ 白黒反転 . 画面全体の白い部分と黒 

い部分が殪をになります。 




































- - 1 ぜんしよう#よ 

全消去 


描いたものが全部消えて、 

がめんぜんない しろ 

画面全体がまっ白になりま 
す。 

R んんなぉす |てんせんなおす 

き ほじ^: てんせん 

消えてしまった補の点線 
がもとに戻ります。 

I や 1 」なおし I やりなおし 

ひとふでまえ がめん じようたい もど 

一筆前の画面の状態に戻 
ります。 


t お絵描きツールの「消しゴム」や「しろ」を使うと、 

■ ほじ^: てんせん き てんせん もど 

補助の点線も消えてしまいます。点線をもとに戻 
したいときは、お絵描き ツールの 「てんせんなお 
す」にタッチしてください。 


想 ^^㈣ 









〇 さ IVC ん 

探点する 


2つのイラストを盛き蠢 
えたら、「さいてんする」 
にタッチします。 




れ ^^ 抑， 4E* 

























探点の箱 HI が出る 


2つのイラストのそれぞ 
れに点数がつき、2つの平 

争んてん で ひょうか だん 

均点が出ます。評価は3段 

かい ごうかく てんいじ1う 

階で、合格は70点以上で 
す。 


9 合格できなかったときは、「かきなおす」にタッチ 
すると前の画面に戻ります。きっと合 4 できるか 
らがんばって！ 



IKS 命於 











〇 Mi したとき 



へい祭んてんてんいじ本う 

yfe 点7〇点以上をとって 
合 Is したときは、「ごうか 
く」にタッチします。 


?籠し ilEVii 麓に货れます。験±を鐘ぶ函證には 

零の^4印がつきます。全部合格をめざしてがん 


ごうか j いん 

•合格印つきの 

せんレせんなくがめん 

戦士選択画面 


ばろう! 



A 丨厂 B 1「 C II D 1厂 E 1 



セ ラーせんしをえらんで•ね 



f ムーン〇マーズ d 

く/ 


f ビ_ナスマーキ1リー d 


，ジ〇 ■ビタ - c > ちび’ム- ン d 































〇か 

顰メニューパネルを使いこなそう V 


「イラストレッスン」ではメニューパネルの ABE を? i い • 
ます。 

メニュー A 「せケ、しをかえる」 に タッチすると、戦 
士を選ぶ画面に戻ります。 

「イラストクラブ」は今、選んでいる 
モードを示しています。 

メニュー B お絵描きツールを選びます。詳しくは 
15〜16ページを読んでください。 

メニュー E 「音符ボタン」にタッチすると、ペン 
タッチのピッという音が消えます。 
ボタンにタッチするたびに ON/OF F が « 
切り替わります。 

だい でんしまんがじ♦く つうレん 

「オクル」は2台の電子漫画塾で通 f 言を 
して、イラストを送るときに使います。 


t 驪滅馨似•政 




V イラストを通懦して»よ3顰 


描いたイラストを、通 M で 

ともだち でんしまんがじ♦く 

友達の電子漫画塾のス 
ケッチ画面に送ることが 
できます。 

ただし、受け取ったイラス 
卜を採点してもらうこと 
はできません。 

fill にっぃては、笨袜の I 綴設頜輪の22〜23ベー 
ジを 秦んでく ださい。 



















たいせつ ひ 5らな 

★大切な日にはイラスト占い! 


〇モードを通ぶ 



う f な ひと たんじIうび がめん 

占う人の誕生日を、画面 
の〇〜9にタッチして入:^ 

ねん せいれ# I：♦うり士く 

します。年は西暦で入为 
します。入:^が終わった 
ら OK にタッチします。 


































f 背ゃ&が 1 ケタの場合には、はじめに0を A 劣してく 
ださい。 

5月5日なら05月25日です。 

t をまちがえたときは、まちがえたところを 
タッチするとカーソルが移ります。数李を入’ b し 
なおしてください。 


ひづけ うな ひ たんじ4うび かこ ば 

9 ありえない日付や、占う日が誕生日より過去の場 

• あい したがめんで p ひ 

合は下の画面が出ます。「もどる」にタッチして日 

づけ に j うり| く 

付を入チ!しなおしてください。 


A 丨厂 B 1 厂 C 丨厂 DlrE 


ひにちがまちがつてい 
なおしたいすうじを 
ベンで•夕 5) チしてねジ 


る^！— 
[tfl] 



Jj^j 

3 l 

6 j 

齡 

7|8 

9 l 

oj |51 T 


•もどるにタッチ 






















3 5 な 〇 に》妁ょく 

Q 占う日を入力する 

ひ がめん 

占いたい日を、画面の〇〜 
9にタッチして入力しま 

ねん せいれき に•うり/く 

す。年は西暦で入力しま 

に•うり#< お 才-ケ - 

す。入力が終わったら OK 
にタッチします。 


























〇 4««< 


がめん なか 

画面の中で、セーラー 

令に か お!/ 

ムーンが?可を描くかを教 

がめんひだりがわ 

えてくれます。画面左側 
の枠の中に、その絵を描 
きます。 


f 描く备は次の10種類の中のどれかです。 

ほし、はな、つき、くも、とり、おひさま、ふね、 
さかな、くま、ねこ 

顰絵の描きかた顰 



タッチペンで画面に絵を描きます。姑期定ではお 
絵描きツールのぺン(大)が選ばれています。メニユ， 
パネル B にタッチすると、他のお絵描きツールを選 
ぶことができます。お絵描きツールについては、15〜 
16ページを読んでください。 





















顰メニューパネルを使いこなそ5 ▼ 


「イラス P 占い」ではメニューパネルの ABE を使います。 • 

メニュー A 「セレクトがめん」にタッチすると、 

モード選択画面に戻ります q 
「イラストうらない」は今、選んでいる 
モードを示してい奉す。 

メニュー B お絵描きツールを選びます。詳しくは 
15〜16ページを読んでください。 

ただし、メニューの中に「てんせんなお 
す」はありません。 

メニュー E 「音符ボタン」にタッチすると、ペン 
タッチのピッという音が消えます。 
ボタンにタッチするたびに ON/OFF が * 
切り替わります。 

「オクル」は 2 台の電子漫画塾で通 M を 
して、イラストを送るときに使います。 
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© 3 5¢ 

占 5 


i を逢き ill わったら「う 
らなう」にタッチします。 


© 35 なけ〇か で 

占い1»果が出る 




A II B II C ITP IfE 1 


ドユで議] 




| ^ げ•んきいゥぱい_1 

[ BCSi 料きまんまん J 


っ占いの si 果が出ます。 

うえ あいうんきんうん I 之んこ j 

上から愛情運、金運、健康 
運で、それぞれ5つの段階 

がめん 

があります。画面にタツ 
チすると「<4日のラツ 
キーレベル」へ進みます0 


が&览。れ Y 
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〇 ill の ラツキー レベルが&る 




兔'、た ill をもとにして、 
令白のラッキーレベルが 
tli ます。ハートの見分が 
ラッキーレベルを表すレ 
ベルメーターになってい 
ます。1本の線はラッキー 

あらわ さいこう 

レベル10%を表し、最高 
が99%です。10%ずつの 
びて i まります。 

画面にタッチす今とラッ 
キー レベルの 数+が出ま 
す。 


•国 a 成似雌 
















商品の企画、生 i には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの芮爸が非嗇に複雑なためにプロ 
グラム上、予期できないような不都差がされる 
場合が考えられます。万一、誤 ii 作||を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご 
- i < ださぃ。 

《お霣い上げのお客播ぺ> 商品についてお気づきの点がございましだ 
5、お客様相賧センターまでお問い合わせ<ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子搛のお名前 • お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台栗区騁形 2-5-5 ®111-81 S03-3847-6666 
(関西)大阪市北区豐崎 4-12-3 ®531 Q06- 375-5050 
(中部)名古屋市昭和区翮所 3-2-5 ®466 S052-872-0371 

•電話受付時間月〜金 11 日(祝日を除 <) 10 時〜 16 時 
•電話番号はよ < 確かめてお間違いのなし、ようご注意 <ださし、 





◎ 武内直子•講談社•テレビ朝日•東映動画 
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